
Ornamenten binnen Korpus

indien u in onze voorbeelden uw gading niet vindt, kan u volgende stappen ondernemen om een 
Ornament toe te voegen in Korpus.

Google naar “3D Objects” en selecteer één van de vele sites: 

Zoek het juiste beeld wat u wil toevoegen en “download”

File wegschrijven, eventueel unzippen. Zeker controleren dat er een 3DS bestandje inzit.



Bvb:

In Korpus het bestand selecteren:



Bewerken 

in dit geval verschaling in al de richtingen op 23 zetten

in solid-mode:



Om deze in uw lijst te krijgen:

Exporteren als “ornament groep”

In een tekening in “birdseye”:




